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Das Freeware Content Management System in PHP ohne Datenbank.
Servervoraussetzungen:
Webserver mit PHP-Unterstlitzung ab PHP-Version 4.3.1.

Browservoraussetzungen:

Internet Explorer ab 5.5 oder Mozilla mit aktivierter Javascript-Unterstlitzung fiir die Bedienung des
CMS.

Sehr empfehlenswert ist ein groBer Monitor mit hoher Auflésung fiir das Bedienen des CMS der
besseren Ubersicht wegen.

Lizenzvereinbarungen:

artmedic CMS ist Freeware. Sie kdnnen das Programm kostenlos einsetzen, solange Sie den
Werbelink auf der erzeugten Homepage auf artmedic webdesign nicht entfernen, ganz gleich ob Sie
damit eine private oder kommerzielle Webseite erzeugen méchten. Das CMS unterliegt dem Copyright
von artmedic webdesign, Ellen Baitinger. Dieses darf nicht verandert werden.

Das Programm darf nicht verkauft oder anderweitig zu Geld gemacht werden z.B. Ebay.

Das Programm darf nicht fur illegale, kriminelle und ethisch fragwirdige Zwecke missbraucht werden.
Méchten Sie den Werbelink auf artmedic webdesign entfernen, kénnen Sie dies gegen eine kleine
Lizenzgebuhr als Ausgleich tun.

Unter http://www.artmedic-phpscripts.de finden Sie unter dem Link ,werbefreie Lizenzen* weitere
Informationen dazu und eine einfache Online-Registrierméglichkeit.

Installation:

Entpacken Sie das ZIP-Verzeichnis und laden Sie alle Dateien in der nach dem Entpacken
vorliegenden Datei- und Unterverzeichnis-Struktur in das gewlinschte Verzeichnis auf Ihrem
Webserver.

Wichtig: Schreibberechtigungen vergeben bei allen Unix-Systemen oder Betriebssystemen, bei
denen das erforderlich ist (nicht bei Windows-Servern).

Verwenden Sie dazu Ilhr FTP-Programm. Markeieren Sie einfach die betreffenden Unterverzeichnisse
und Dateien auf dem Server und rufen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmeni auf und
wahlen Sie den entsprechenden Befehl. Setzen Sie Hakchen fiir alle Optionen fir CHMOD 777, das
bedeutet, dass die Skripte Ausfiihr-, Lese- und Schreibberechtigung erhalten.

1. Das CMS-Verzeichnis, in dem die Dateien liegen, sowie alle Unterverzeichnisse mit CHMOD 777
freigeben

2. Alle Dateien beginnend mit cms_xxxx und endend auf xxx.php ebenfalls mit CHMOD 777 freigeben.

Rufen Sie dann das CMS-Verzeichnis in lhrem Browser auf.

Das Setup-Menu erscheint. Hier kénnen Sie auch mit einem Klick auf ,PHP-Version checken®
Uberprufen, ob auf lhrem Webserver eine ausreichend aktuelle PHP-Version installiert ist.

Mit alteren Versionen als PHP 4.3.0 funktioniert das Programm nicht.
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Kombinationen. Sie kénnen hier auch die auf Ihrem Server installierte PHP-Version Uberprifen.
Geben Sie die erforderlichen Informationen ein und klicken Sie auf ,CMS installieren®.
Folgender Login-Bildschirm erscheint bei problemloser Installation:
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Haben Sie bei der Installation Fehlermeldungen erhalten, sind die Schreibberechtigungen nicht korrekt
gesetzt worden. Dann sollten Sie alles I6schen, die Dateien erneut hochladen und die
Schreibberechtigungen korrekt setzen.

Haben Sie das CMS in Ihr Basisverzeichnis installiert, kann es bei manchen Webservern méglich sein,
dass dieses nicht fiir den Schreibzugriff freigegeben werden kann. Dann missen Sie das CMS in ein
Unterverzeichnis installieren der Webservers installieren.

Loggen Sie sich mit lnrem Passwort ein.
Merken Sie sich lhr Passwort gut, denn es wird aus Sicherheitsgrinden mit einem unumkehrbaren
Schllssel gespeichert und kann spater nicht wieder ausgelesen werden.

Die Startseite des CMS ist cms_index.php.
Die Startseite lhrer Webseite ist index.php.

Normalerweise ist index.php bei einem Webserver mit PHP-Unterstiitzung als Startseite voreingestellt.
Die dem Script beiliegende HTACCESS-Datei legt die Dateinamen index.php und index.htm als
Startdateien fest, da das bei manchen Webservern, v.a. der bekannten Billiganbieter nicht automatisch
der Fall ist.

Ggf. mussen Sie die HTACCESS-Datei noch erganzen, um die geeignete PHP-Version einzustellen
bei mehreren auf dem Webserver installierten PHP-Versionen (z.B. Strato; 1und1). Lesen Sie dazu die
FAQ des jeweiligen Anbieters.



Programmstart

Die Startseite des CMS ist cms_index.php.

Die Startseite Ihrer Webseite ist index.php.

Am einfachsten figen Sie die Startseite Ihres CMS zu lhren Favoriten hinzu.

Nach dem Einloggen, prasentiert sich Ihnen immer die Seitenverwaltung, in der Sie neue Seiten
anlegen und editieren kdnnen. Dabei werden automatisch die Links lhrer Webseite aktualisiert und

leere Homepageseiten dazu angelegt.
artmedic CMS 3.0

Meniiverwaltung Seitenverwaliung  Menii aktualisieren  Seitendatenbank bearbeiten  Designverwaliung Metadaten  PHP-Version checken

Contentwerwaltung | Bitte Seite auswihlan |« Inhalt bearbeiten Bilder verwalten  Kopfgrafiken verwalten  Download-Dateien verwalten
Module Kontaktseiten Bisher angelegte Seiten:
Seitenverwaltung: 0 Homepage
Seite anlegen --Einzelseiten:
Linkbezeichnung |:|

Externer Link D hier markieren, falls externer Link im Mavigationsmenii erscheinen sall
URL fiir externen Link eingeben

Llnkremenfolge I:I mit 1 beginnen (keine 0 oderschon vergebene Nummer (£.links) eingeben, nur ganze Zahlen). In jedem
Untermend wird wieder mit 1 begonnen

Mendposition Seite soll im Untermend von diesem Hauptmendpunkt erscheinen
Bitte Hauptmen( auswahlen |

Fallz die Seite als Hauptmenl'.ipunktl arscheinen oll, hier bitke nichts ausmihlen
Einzelseite D hier markieran, falls Seite gar nicht im Mawvigationsmeni arscheinan soll (= Einzelseite)

Kopfgrafik auswahlen | eine besondere Kopfarafik |+

Sie kénnen fir jede Seite 2ine besandere Kopfarafik auawihlen. Kopfarafiken missen zuvar dber die Kopfarafilbvenualtung
hochgeladen werden .

Seite anlegen
Seitenreihenfolge und Linkbezeichnungen editieren

--Bitte Seite auswahlen [v|  Seite editieren

Seite loschen

Seite auswahlen | Bitte Seite auswahlen [« Seite lischen

Achtunyg: evtl. zugeordnete Untermendseiten werden ebenfalls entfernt. Falls Sie dies nicht winschen,
andern Sie zuvor im Editiermenil deren Zuordnung. Die Laschaktion kann nicht rilckgangio gemacht
werden.

Welche Seiten und in welcher Struktur bereits angelegt sind, sehen Sie in der rechten
Programmspalte. Die Links sind anklickbar und Sie kénnen so jederzeit in einem neuen
Browserfenster den Fortschritt Ihrer Webseite beobachten.

Fest angelegt und nicht I6schbar ist die erste Seite ,Homepage®.
Vor den Links sehen Sie die Reihenfolgenummern. Diese legen die Anzeige der Reihenfolge im
Webseitenmend fest. Sie mussen dabei nicht konstant durchnummerieren.

Seiten anlegen:

Sie konnen Hauptmeniiseiten, Untermeniiseiten, externe Links und Einzelseiten, die nicht im
Navigationsmenu erscheinen, anlegen. Mit einem Klick auf "Kontaktseiten" im Bereich Module legen
Sie Seiten mit integrierten Kontaktformularen an.

Die Submenis 6ffnen sich in der Homepagenavigation erst beim Anklicken der entsprechenden
HauptmenUpunkte.

Jeder Seite konnen Sie eine individuelle Kopfgrafik zuweisen, die Sie zuvor iber die
Kopfgrafikverwaltung hochladen missen, bevor sie zur Auswahl hier angeboten wird. Sie kénnen aber
auch jederzeit spater Uber die Seiteneditierfunktion eine neue Kopfgrafik zuweisen oder auf die
Hauptkopfgrafik zuriicksetzen.

Hauptmeniiseite anlegen:

Die Linkbezeichnung erscheint als anklickbarer Link in der Webseitennavigation.

Mit der Linkreihenfolge legen Sie fest, an welcher Position der Webseitennavigation der Link fir diese
Seite erscheinen soll. Orientieren Sie sich bei der Vergabe der Nummern an den bereits vergebenen
Nummern rechts bei der Anzeige der bereits angelegten Seiten.



Wabhlen Sie nichts im folgenden Auswahlmenu aus, also lassen Sie die Auswahl ,Bitte Hauptmenu
auswahlen” einfach so stehen und wahlen Sie falls gewlinscht eine Kopfgrafik aus und klicken Sie auf
~oeite anlegen®.

Untermeniiseite anlegen:

Das funktioniert nach dem gleichen Prinzip, nur missen Sie im Auswahlmen( den bergeordneten
Hauptmenipunkt auswahlen. Diese Seite muss natirlich zuvor angelegt worden sein.

Fir die Linkreihenfolge in jedem einzelnen Submenii gilt, dass hier die Nummerierung wieder von 1 an
begonnen werden kann. Auch hier kdnnen Sie individuelle Kopfgrafiken zuweisen.

Prinzipiell sind insgesamt 3 Mentiebenen moglich. Das Auswahlfeld zeigt automatisch die verfigbaren
Hauptmentebenen an. Die 1. Submentebene erscheint ind er Auswahl farblich abesetzt und mit dem
Hauptmeniebenennamen vorangestellt zur einfacheren Orientierung.

Seitenuerwaltui‘ig*

Seite anlegen

Linkhezeichnung |Unterseite 1 |

Externer Link |:| hier markieren, falls externer Link im Mavigationsmenid erscheinen sall
LIRL fir externen Link eingeben|

Linkreihenfolge mit 1 beginnen (keine 0 oder schon vergebene Mummer (s.1inks)

jedem Untermend wird wieder mit 1 begonnen

Mendposition Seite soll irm Untermeni yvon digsem Hauptmendpunkt erscheingr
iTestseite 1 Y

Falls die Seite als Hauptmenipunkt erscheinen soll, hier bitte nichts auawdhl

Einzelseite D hier makieren, falls Seite gar nicht im Mavigationsmenid erscheinan sall

kopfarafik auswahlen | Weine hesonders Knpfgraﬂk.:v-

Sie kénnen fiir jede Seite eine besondere Kopfgrafik auanihlen. Kopfgrafile:
Kapfgrafikwenwaltung hochgeladen werden .

| Seite aqlegen |
|

Wenn Sie Ihr Seitengrundgerist angelegt haben, kénnen Sie mit einem Klick auf die Mendlinks auf der
rechten Seite Ihre Webseite aufrufen und die Usability testen.

Einzelseiten anlegen

Sie kénnen Einzelseiten anlegen, die nicht im Navigationsmenu erscheinen, z.B. wenn Sie direkt aus
der Seite darauf verlinken mochten, oder zu Einrichtungszwecken, um sie dann spater ins Hauptmeni
einzugliedern, sobald sie veréffentlichungsreif ist.

Seitenverwatltung:

Seite anlegen

Linkbezeichnung |Einzelseite |

Externer Link D hier marmkieren, falls externer Link im Mawvigationsmenid erscheinen sall

LIRL fir externen Link eingeben|

Linkreihenfalge mit 1 beginnen (keine 0 oderschon wergebene Mummer(s.links) eingeben, nur ganze Zahlen). In

Untermend wird wieder mit 1 begonnen

Mendposition Seite soll irn Untermend von diesem Hauptmendpunkt erscheinen
Bitte Hauptmenl auswahlen [

Falls die Seite als H-auptmenl'.-ipunlc-t erscheinen zoll, hier bitte nichts auawdhlen

Einzelseite hier marmkieren, falls Seite gar nicht im Mavigationsmenid eischeinan soll (= Einzelseite)

Kopfgrafik auswahlen | Keine hesondere Kopfarafik v

Sie kinnen fir jede Seite eine besonders Kopfgrafik auanihlen. Kopfgrafiken missen zuwvor dber die
Eaopfarafibwenwaltung hochgeladen warden .

SeitF anlegen
1




Externe Links ins Navigationsmenii einfiigen

Sie kénnen direkt vom Hauptnavigationsment aus Links auf andere Webseiten ausserhalb des CMS
setzen. Sie kdnnen diese als Hauptmenulpunkte anlegen oder aber auch in eine Subnavigation
eingliedern. Der Link ersetzt die CMS-Webseite.

EEERL

Seitenverwaltung:

Seite anlegen

Linkhezeichnung |artmedic wabdeasign |

Externer Link hier makieren, falls externer Link im Mavigationsmeni escheine
LIRL fir externen Link eingehen |http:m-'nhw.artmedic_de

Linkreihenfolge mit 1 beginnen (keine 0 oderschon vergebene Nummer(

Untermend wird wieder mit 1 begonnen

Mendposition Seite soll itn Untermend von diesem Hauptmenlpunkt erse
Bitte Hauptmend auswahlen [» |
Falls die Seite als Hauptmendpunkt erscheinen soll, hier bitte nichts a

Einzelzeite |:| hier makieren, falls Seite gar nicht im Mavigationsmend erscheir

Kapfgrafik auswahlen Keine hesondere Kopfarafik [+

Sie kiinnen fir jede Seite eine besondere Kapfgrafik auanwihlen. Kopi
Fopfgrafibwenwaltung hochgeladen werden .

Seite anlegen
[

Seiten mit integrierten Kontaktformularen anlegen

Sie kdnnen beliebig viele Seiten mit integriertem Kontaktformular anlegen. Klicken Sie dazu im oberen
Hauptmeni unter "Module" auf "Kontaktseiten".

Geben Sie hier wie beim Anlegen einer gewohnlichen Seite die Naviagtionsangaben ein und legen Sie
die dazugehdrige E-Mailadresse ein.

Sie konnen jeder Seite eine andere E-Mailadresse zuweisen.

Seiten mit integriertem Kontak

Linkhezeichnung |Knntak1 |

Linkreihenfalgenummer

Meniposition Seite soll im Untermeni von diesem Hauptrmenipunkt erscheinen
Bitte Hauptmend auswahlen ||
Falls die Seite als Hauptmenipunkt erscheinen soll, hier bitte nichts auawihlen

Einzelzeite D hier mamkieran, falls Seite gar nicht im Mavigationsmeni escheinen sall (= Einzelseite)

Kopfarafik auswahlen | aine basonders Kopfgrafik v

'S.i.e k.-iii'unen' f'l'.ir.j:ed.é “S.ei.te eine I':-.es-:-ndere Fopfgrafik auandhlen. Kopfgrafiken mizsen zuwar Gber die Kopfgrafikvenwaltung
hochgeladen werden .

E-Mailadresse |atmedic@artmedic.de

| Kontaktformular anlegen Zuriicksetzen




Seiten editieren

Im ,Seite editieren Menl kénnen Sie die Linkreihenfolgenummern, sowie die Linkbezeichnungen, die
Zuordnungen als Haupt- oder Untermentpunkte und die zugewiesenen Kopfgrafiken jederzeit andern.
Exteren Links kénnen nicht editiert, nur geldscht werden. Falls Sie einen externen Link editieren
mdchten, 16schen Sie diesen und legen ihn dann neu an.

Wahlen Sie im Auswahlmenl die gewlnschte Seite aus.

Sie kénnen nun alle angezeigten Parameter andern.

Seite editieren: - - Leistungen

Reihenfolgenummer

Linkhezeichnung |Leistungen

Mendpaosition | ---Hauptmendpunkt--- ='v

kopfgrafik | -- k-eine besnndére kl.:u-pfgréﬂ.k-- |

Seite editieren

Seiten entfernen

Mochten Sie Seiten komplett entfernen, wahlen Sie die Seite im Auswahlfeld des ,Seite
I6schen“-Menis aus und bestatigen Sie die Auswahl mit einem Klick ,Seite Idschen®. Zur besseren
Unterscheidung sind die Seitentypen farblich unterschiedlich dargestellt und sortiert.

Achtung, beim Léschvorgang wird die Seite komplett auch aus dem MenuU unwiederbringbar geldscht.
Méchten Sie lediglich den Seiteninhalt I6schen, wahlen Sie die Seite in der Contenverwaltung aus, und
bearbeiten Sie dort den Inhalt. Externe Links kénnen nicht editiert, sondern nur geléscht werden.

Seite loschen

Seite auswahlen | pitte Seite auswahlen ||| Seite lischen |

Bitte Seite auswiahlen mendseiten werden ebenfalls entfernt. Falls Sie dies nicht
Testzeite 1 n Editiermend deren Zuordnung. Die Loschaktion Kann nicht
Testzeite 1 - Linterseite 1
Einzelzeiten:

Einzelseite

Externe Links:

artmedic webdesign




Contentverwaltung

Bilder , Kopfgrafiken und Download-Dateien verwalten

Sie kénnen in den Quelltext nun auch Bilder und grafische Links, sowie Download-Dateien anbieten.
Alle diese Dateien mussen zuvor entweder in der Bildverwaltung oder der Dateiverwaltung
hochgeladen werden.

Bildverwaltung

Klicken Sie im oberen Programm-Men( auf ,Bilder verwalten®.

Sie kénnen im folgenden Menl nun nacheinander die gewinschten Bilder auf lhrer Festplatte
auswahlen und ins CMS hochladen.

Alle hochgeladenen Bilder werden unterhalb der Hochladfunktion mit allen ermittelbaren statistischen
Angaben wie BildgroRe und Dateityp angezeigt und kdnnen dort auch problemlos geléscht werden.

Bildverwaltung .

Bildlupload

Bild / Grafik hochladen | | Durchsuchen..

hochladen

Bilder lischen und bearheiten

Hinweis Bildhearbeitung: Es kinnen nur JPG- und PRG-Bilddateien bearbeitet werden, wenn die Grafikbibliothek GDLib == 2.0
installiert ist. GIF-Dateien kinnen aus lizenzrechtlichen Grinden nicht bearbeitet werden.

Bildherechnungen gehen immer mit Qualititsverlusten einher. Es empfiehlt sich, keine allzu grofien Bildmalkinderungen
vorzunehmen. Yenn Sie mit den Bildergebnissen nichtzuftieden sind, sollten Sie die Bilder in einem guten Grafikprogramim
optimieren und dann hochladen.

5

loschen bearbeiten

Dateiname: chrysanthement_klein.jpa, Bildgrike: 250 x 207 (Breite x Hihe Pixel),
Dateityp: JPG

loschen bearbeiten

Dateiname: mnhnz_jpg, BildgroRe: 300 % 418 (Breite x Hahe Pixel), Dateityp: JPG
Sollten Sie Bilder mit einer Bildgréfie von breiter als 500 Pixel hochladen, so wird eine Warnung
angezeigt. Wenn Sie solche Bilder in lhren Homepagetext einfligen, kann es zu verzerrten
Darstellungen der Homepag kommen. Optimieren Sie lhre Bilder deshalb zuvor in geeigneter Weise
auf eine BildgroRe moglichst unter 500 Pixel Breite.

Bitte beachten Sie beim Hochladen von Dateien oder Bildern auf Webservern mit Nicht-
Windows-Systemen, dass Umlaute, Sonderzeichen und Leerstellen in Dateinamen nicht erlaubt
sind und somit auch nicht angezeigt und gefunden werden kénnen.

Benennen Sie solche unzuldssigen Dateinamen vor dem Hochladen entsprechend um.



Bilder bearbeiten (skalieren)

Mit einem Klick auf "Bearbeiten", konnen Sie JPG- und PNG-Bilder in der Groe skalieren und im
neuen Format speichern. Es ist vorteilhafter fir die Ladezeit, wenn Sie zu grof3e Bilder vor dem Einsatz
entsprechend optimieren, als die Bilder mit grof3er DateigréRe im Text vom Anwender-Browser
verkleinert anzeigen zu lassen.

Bild bearbeiten

Bildguelle

of. TR
\ i ;
Dateiname: chrysanthement _klein jpo
Bildmalie: Breite 260 Pixel x Hahe 207 Pixel
Dateigrifie: 16693

Daten des neuen Bildes

YWenn die Bildproportionen erhalten bleiben saollen, geben Sie entweder den Wer fir die neue Hihe oder die
heue Breite ein. Der entsprechende andere Wert wird dann proporional errechnet.

Sie kinnen aber auch fir heide Malie neue Werte berechnen. Dann bleibt die Bildproparion nicht erhalten und
das Bild kann verzerrt erscheinen.

heus Braite in Pixel
neue Hihe I:I in Pixel

Qualitat | 80 % V ermpfehlenswert 80 % fir optimales Bildgualitats- und Dateigrdlen-verhaltnis

Bild berechnen

Das Originalhild bleibpathalten. Das berechnete Bild wird hnen als Yorschau gezeigt. Sie kinnen s dann
unter einerm neuen Dateinamen speichern oder ned herechnen. Es wird beim Speichern automatisch in der
Bildverwaltung angemeldet.

Angezeigt wird das Originalbild mit den aktuellen Daten.

Geben Sie im folgenden Eingabemenii die gewlinschten neuen Daten ein. Geben Sie entweder die
neue Beite oder die neue Hohe ein, wenn das Bildseitenverhaltnis gewahrt bleiben soll. Wenn Sie
beide Werte neu definieren, wird das Bildseiteverhaltnis verandert und es kann eine verzerrte
Darstellung resultieren.

Die Kompressionsqualitat kdnnen Sie bei JPG-Bilder einstellen. Je niedriger, desto kleiner wird die
DateigroRe, aber um so schlechter die Bildqualitat.

Klicken Sie dann auf "Bild berechnen".

In der oberen Vorschauansicht sehen Sie nun das neu berechnete Bild.

Wollen Sie es so speichern, geben Sie unter "Dateiname" einen aussagekraftigen neuen Dateinamen
ein. Die Dateierweiterung wird automatisch hinzugeftigt. Das Originalbild belibt erhalten, bis Sie es,
falls gewlinscht, in der Bildverwaltung I6schen.



Vorszchau des umgerechneten Bildes

Neues Bild

Bildmalie: Breite 200 Pixel x Hihe 165 Pixel
Dateigralie: 13653

Dateiname |EhW53ﬂth|l9mEﬂ_ﬂEU Die Dateiendigung wird automatisch hinzugefiigt
|.. Bild unter angegebenem Dateinamen speichern | ader
unten neue Werte ringehen und neu berechnen lassen. h

Bild bearbeiten o

Bildguelle R

L = [ i [
Dateiname: chrysantherment_klein. jpg
Bildmafie: Breite 260 Pixel ¥ Hahe 207 Fixel
Drateigrdfie: 16693

Daten de= neuen Bildes

In der Bildverwaltung sehen Sie nun das neu erzeugte Bild und kénnen es bei Bedarf hier I6schen

Bildverwaltung |

Bildupload

Bild / Grafik hochladen | |[ Durchsuchen...

hochladen

Bilder lischen und bearbeiten

Hinweis Bildbearbeitung: Es kinnen nur JPG- und PHNG-Bilddateien bearbeitetwerden, wenn die Grafikbibliothek GOLib == 2.0
installiert ist. GIF-Dateien kinnen aus lizenzrechtlichen Grinden nicht bearbeitet werden.

Bildherechnungen gehen immer mit Gualititsverlusten einher. Es empfiehlt sich, keine allzu groien Bildmalkanderungen
worzunehmen. YWenn Sie mit den Bildergebnissen nicht zufrieden sind, sollten Sie die Bilder in einerm guten Grafikprogramm
optimieren und dann hochladen.

laschen bearbeiten

%

Datemme. chrysanthermeni_klein.jpg, BildgroRe: 250 x 207 {Breite x Hahe Pixel),

Dateityp: /PG

ldschen bearbeiten
Dateiname: chrysanthemen_neu jpo, Bildgroke: 200 x 165 (Breite x Hihe Pixel,
Dateityp: /PG

lischen bearbeiten L |



Download-Dateien verwalten
Die Download-Dateiverwaltung funktioniert genauso wie die Bildverwaltung.

Achtung: Es gibt eine vom Provider und von den PHP-Spezifikationen festgelegte Obergrenze fiir den
Datei-Upload, der meist bei 8 MB liegt. Das Limit kann jedoch nach Webspeicherplatz niedriger liegen.

In diesem Men( kénnen Sie auch ersehen, wie oft jede Datei bereits heruntergeladen wurde.

Wenn Sie eine Downloaddatei lediglich aktualisieren méchten, I6schen bitte zuvor die bereits
hochgeladene Datei und laden Sie dann die neue Version hoch. Im Homepagetext missen Sie bei
gleichem Dateinamen nichts andern. Der Zahler wird dann natirlich zuriickgesetzt. Sie missen sich
deshalb den alten Zahlerstand aufschreiben, wenn Sie Buch lUber den Gesamtdownload fiihren
mdchten.

Downloaddatei-Yerwaltung

Dateiupload
Datei hochladen | || Durchsuchen..
hochladen
Dateien loschen
logchen |attmedic CWE Hilfe.pdf Downloads: 18
logchen  |attmedic crmsZip Downloads: 6

Bitte beachten Sie beim Hochladen von Dateien oder Bildern auf Webservern mit Nicht-
Windows-Systemen, dass Umlaute, Sonderzeichen und Leerstellen in Dateinamen nicht erlaubt
sind und somit auch nicht angezeigt und gefunden werden kdnnen.

Benennen Sie unbedingt solche unzuldssigen Dateinamen vor dem Hochladen entsprechend
um.

Kopfgrafiken verwalten

Bei der Erstinstallation wird die artmedic CMS Grafik automatisch als Platzhalterkopfgrafik eingesetzt.
Sie kénnen diese Hauptkopfgrafik mit einer eigenen Kopfgrafik tiberschreiben. Der Dateiname ist egal,
nur vermeiden Sie Dateinamen, die von diversen Popup-Blockern ausgefiltert werden, wie z.B.
banner.jpg etc. Eine empfehlenswerte Grofke ist z.B. Breite 1020 Pixel und Hohe 80 Pixel.

Um die Hauptkopfgrafik zu tiberschreiben, suchen Sie einfach die entsprechende Grafikdatei auf lhrer
Festplatte aus und setzen Sie ein Hakchen bei Hauptkopfgrafik.

Yerwaltung Kopfar

Kopfgrafik-Uploacd
Bild { Grafik hochladen [Gncalhostibildenheadioga jpg | Duchsuchen .

Hier markieren, wenn Kopfgrafik Hauptkuffgraﬂk sein soll. Die hisherige Hauptkopfarafik wird dadurch ersetet.

hochladen

Um alternative Kopfgrafiken fir die anderen Homepageseiten hochzuladen, lassen Sie das Hakchen
einfach weg.

In der Darstellung der Kopfgrafiken unten, werden diese um die Halfte verkleinert dargestellt, der
Ubersichtlichkeit wegen. Hier kénnen die Grafiken geldscht werden. Sollte eine Grafik einer Seite
zugeordnet gewesen sein, die Zuordnungen sehen Sie in der rechten Spalte neben den Grafiken, wird
dieser Seite automatisch wieder die Hauptkopfgrafik zugewiesen.

Im Seiteneditiermeni kdnnen Sie diese Zuordnung auch andern.



Fiillen Sie nun lhre Seiten mit Inhalt — Inhalt bearbeiten

Wabhlen Sie dazu im Auswahlmeni der Contentverwaltung die gewiinschte Seite aus und klicken Sie
auf ,Inhalt bearbeiten®. Die Hauptmenu- und Untermenuseiten werden farblich getrennt dargestellt.
Den Untermenuseiten wird zur besseren Kenntlichkeit der Hauptmeniiname vorangestellt. Danach

erscheinen die Einzelseiten zur Auswahl.

artmedic CMS 3.0

Menierwahung Seitenverwaltung  Menii aktualisieren  Seitendatenba
Contentwerwaltung -Elitte Seite auswihlen _.v | Inhalt bearbeiten
Module E||;tfngsggeauswahlen

Erfolg: Seite wurde 4| eistungen
Leistungen - Leistungen 1
Leistungen - Leistungen 2
Seite anlegen --Einzelzeiten-------

Info
IR GRS e T

Inhalt elnfugen der Editor

Bilder, Grafiken und Download-Crateien miizsen Sie zuvor mit Hilfe der Bildvenwaltung oder D ateivenvaltung hochladen, damit Sie hier als Auzwahl
zurVerfligung stehen.
klicken Sie auf das Diskettensymbol in der linken Ecke, um Ihre Anderungen warWerlassen des Editors zu speichern!

F & U & | E E = = St_l,IIes v | Standard- Te:-:t bl
Xle@m|mti|l==|==9 LEJ@ | @o|low
| | | — QE| * x| Q @ =

Gehen Sie hier hren Text ein und formatieren Sie ihn mit den
Formatierungswerkzeugen in der oheren Leiste.

Bevor Sie den Editor verlassen, miissen Sie lhre Eingaben mit
einem Klick auf das Speichersymbol in der linken oberen Ecke
speichern wie bei lhrer gewohnten Textverabeitung.

Pfad: p # strong

Der Editor funktioniert ahnlich wie lhre gewohntes Textverabeitungsprogramm.

Die Formatierungswerkzeuge befinden sich in der Kopfleiste.

Geben Sie einfach Ihren Homepagetext ein. Sie kénnen z.B. den Text zuvor in einer Textverarbeitung
erstellen und dann im Ganzen in die Zwischenablage kopieren und and in den Textbereich einfiigen.
Um Text zu formatieren, markieren Sie den gewlinschten Textteil und klicken Sie auf das gewtinschte

Formatierungswerkzeug.



Formatieren Sie den Text wie gewulnscht, figen Sie Bilder und Links ein und klicken Sie dann auf
das linke obere Diskettensymbol, um die Eingaben zu speichern.

Erklarung der Schaltflichensymbole
Fahren Sie mit der Maus Uber die Schaltflachensymbole, um ihre Funktion zu sehen.

Beispiel Uberschriften formatieren )
Fur die Indizierung durch Suchmaschinen ist es sinnvoll, Uberschriftformatierungen einzusetzen.
Markieren Sie dazu den Uberschrifttext und klicken Sie im Auswahlfeld "Format" die "Uberschift 1".

W F X U a=

: Styles V Standard-Test |w

h B2 8|48 05 |is

| ; g S — “Aiberschift 2 N
Willkammen auf meiner Homepage! LUberschrift 3
Uberschrift 4

; ; ; ; ; : ses - | (berschrift 5
idsufiusgf idusgfiudsgf idsgfiugdi fdisgf id (berschrift £

ifgdsifgdsiug fidgsfiugdsif digfidsug figdsroer=grmeg
fidgsifug difgidusgf idofidg ifgdiuf idsagfi dgsi.

i
Il
(Th 4]

=8 52 B

HTML fﬂ L | 585 ag»
() F) =

Probieren Sie die verfligbaren Formatierungswerkzeuge einfach einmal bei einer Testseite aus, um
sich mit dem Funktionsumfang und der Funktionsweise vertraut zu machen.

Bilder in den Text einfiigen
Bilder miissen zuvor mit Hilfe der Bildverwaltung hochgeladen werden.
Setzen Sie den Cursor an die gewlinschte Textstelle und klicken Sie auf das Symbol fir "Bild

einfugen". Es 6ffent sich das entsprechende Kontextmenu in einem kleinen Fenster.
Sie kénnen nun in der Bildliste alle verfiigbaren Bilddateien sehen und eine auswahlen.

€1 http:fAwarw operationsplaner. de - Bild einfiigen/bear... Q =

Bild einfiigenfbearbeiten

Bild URL: |bilder.l"chrl,-santhemen_neu.jpg |

Bildliste: | chrysanthermen_neujpg [E¥3|

Bild Beschreibung: |chrl,lsanthemen_neu.jpg |

Titel des Bildes: |chrl,lsanthemen_neu.jpg |

Gréfe: | 200 |x| 185 |px [

Rahrmen

Ausrichten:

: o
Wertikal einricken:
L]

Horizantal einricken

[ Altermatives Bild:

far Maus dariaber: | |

Bildliste: | --- | 2

fir Maus ausserhalb:

Bildliste: | --- v
[ Enfigen | [ Abbrachen |
@:I Fettig B Internst

Falls Sie gerade nicht den korrekten Bilddateinamen wissen, kdnnen Sie sich die Bilder in der
Bildverwaltung mit ihnrem Dateinamen anzeigen lassen. Es ist deshalb sinnvoll, wenn Sie zuvor Ihre



Bilder mit aussagekraftigen Dateinamen versehen.

Geben Sie die gewlinschten Positionierungsangaben ein und klicken Sie auf "Einfligen".

Wenn Sie mit dem Erbenis nicht zufrieden sind, klicken Sie auf das Bild im Text und dann wieder auf
das Bild einfiigen-Symbol. Sie kdnnen dann lhre Einstellungen korrigieren oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Bild im Text und dann im Kontextmenu auf "Image Properties".

Sie kdnnen die angezeigte BildgréRe durch Ziehen der Bildecken andern. Wenn Sie das Bild dabei
verkleinern, ist es sinnvoller das Bild in der Bildverwaltung neu berechnen zu lassen, weil daurch die
Ladezeit durch eine kleinere DateigréRe des Bildes verkurzt wird.

H F X U | =E === Ii";S_t__l_,lles v Standard-Test V
A BB AGSE[E=EE(9 =L EISO™ @09 w
4 | | — 2 || x. x| B =

R LAERERNE N B0 L=] | L =14 | RIIL=ER =] =
AT S A INRNE— =g E Y =2 B k- ol | R = go= L% =]

idsuffusgf idusgfiudsaf idsgfiugdi

fdishf idsafiudsg ifgdsifgdsiug

fidgsfiugdsif digfidsug figdsifu
dl dizofidsg fidgsifug difgidusgf
= dg ifgdiuf idsgfi dgsi.

Links einfiigen

Textlinks

Markieren Sie den gewtinschten Linktext und klicken Sie bei den Formatierungswerkzeugen auf das

Linksymbol (die liegenden verbundenen Kettenglieder). Die Symbolflache wird erst aktiv, wenn Sie
Text oder ein Bild markiert haben.

WA F X U s | EE = E |[syks [»] Standard Text [+

X a@atsE==g v [[BlésBaFdom @O |vw

4 | | —p2 = *x x
meinar Homej

vy KOMITnean aLul

Q&=

|- L] ]

idsufiusgf idusgfiudsgf
id=sgfiugdi fdisgf idsgfiudsg
jl ifadsifgd=iug fidgsfiugdsif
< digfidsug figdsifu disgfidsg
A fidg=ifug difgidusgf idgfidg
ifgdiuf idsgfi dgsi.

Link zu einer \Wehseite




Folgendes Eingabefenster erscheint:

€] http:ffwww . operationsplaner. de - Link einfiigeny... g i X

Link einfiigenfbearbeiten

Limk URL: |Fi|es.n"rnnhn3.jpg |

Veryeizliste: | rmohn3.jpg V;

Title: |annlnad Mohnbild |

Ziel: = _zalf  [Irm selben Frarme &ffnen)
{" _parent (Im dariber liegenden Frame &ffrnen)
(™ _top [Irm obersten Frame &ffnen)

f* _blank (In einerm neusn Fenster &ffnen)

(" &ffnen im Fenster/Frame: |

[ 1s- Popup URL: | |
Popup: Fenstername: | |
Grafie: I:l ® I:l px
Pasition [#): |:|.|" |:| [cfc = canter)

[ Adresszeile anzeigen [ Scrollbars anzeigen

[T Menu anzeigen [T Gréfe &nderbar
[ Toolbars anzeigen

[~ statuzhar anzeigen ¥ mit 'return false'

N
&] Fertig 4 Internet

Sie kénnen nun eine URL (Internetadresse) eingeben oder falls Sie auf eine interne Seite verlinken
oder einen Downloadlink einfigen mdchten, wahlen Sie aus der Verweisliste das Gewtlinschte aus. Im
Beispiel wird ein Downloadlink zur Datei mohn3.jpg eingefiigt.

Bei Downloadlinks sollten Sie als Ziel immer _blank (in einem neuen Fenster 6ffnen) auswahlen.

Bildlink (grafischer Link)

Sie kdnnen auch einen grafischen Link einfiigen. Zuvor missen Sie die Bilddatei der Schaltflache in
der Bildverwaltung hochgeladen haben und das Bild in den Text eingefiigt haben.

Markieren Sie nun das Bild im Text und verfahren Sie weiter wie beim Textlink.



Andere Funktionen:
Beispiel Sonderzeichen

&1 http:/fwww.operationsplaner.de - Wahle ein Sonderzeichen - Microsoft ... g = ﬁﬁ
Wahle ein Sonderzeichen
&l dlell £ ¥ &l e|™ v u . = ls|lB
¢ ; &« $ BB [% sllt=1l=1=t=1=N"1" =" (:::)
B S A B el e A S
o (f=2l=[0Ol=[n]2 lafel sl A&lAIAA]A
Rlaelclelelefe(t|i|f|iln|f]o]lo]a]ajo|a|a| coryiehtsan
slofofoluls[v]elalala]s]alale]c]e]e]e]e
il [alalelslela]c]elelsalalaluls]p]] HMucede
glelrla€elzreltlklamulzlon|ez 1 v [ &copy;
QX |WQafBlv ol n|BfkfAfu]¥[E]ofn HUM-Code
plo ot ugp g ww =1 = L=< ¥ 0O &#169;
&] Fertig & Internet

Mit einem Klick auf das Symbol fiir Sonderzeichen, 6ffnet sich obiges Auswahlfenster. Klicken Sie
einfach auf das gewilinschte Zeichen und es wird an der aktuellen Cursorposition eingefugt.

HTML-Codeansicht:

Sie kdnnen sich den HTML-Code in einem Fenster anzeigen lassen und dort auch andern, falls Sie
z.B. eigenen Code eingeben mdchten. Klicken Sie auf das entsprechende Symbol.

@ http:/fwww.operationsplaner.de - HTML-Code Editor - Micro... g@

HTML-Code Editor W Zeilenurnbruch

<hl>Willkonmen aufenbsp; meiner Homepage!</hl>

<pr<imy title="chrysanthemen neu. jpg™ height="143"
alt="chrysanthemen neu.jpg"
arc="hilder/chrysanthemen neu.jpg” width="183" align="1left"
border="0" />idsufiuagf idusgfiuvdsgf jdasgfiungdi £disgf
idsgfiudag ifgdsifgdsiug fidgsfiungdzif digfidsug figdsifu
disgfidsg fidgsifug difgidusgf idgfidg ifgdiuf id=gfi
dgsi.</p>

<prlink zu einer Webseite</p>=

Aktualisieren

@ Fertig ﬂ Internet




Metadaten eingeben
Die Metadaten sind die Voraussetzung und ein wichtiger Parameter fir die
Suchmaschinenindexierung.

Wenn Sie moéchten, dass lhre Seite in den Suchmaschinen indiziert wird, sollten Sie die Metadaten
nach den Vorgaben eingeben. Sie kbnnen die Metadaten hier jederzeit korrigieren.

Metadaten erzeugen Dl:i_ﬂ_l?':

Titel: || |Hierden Titel dertiebseite eingeben
Autor: | |Auturder59ite
Herausgeher: | |Herausgeberderaeite
Copyright: | |Urheherrechtshinweis
Keywords:

Hier Schlisselbegriffe angeben, max 256 Zeichen, keine Wiederholungen

Beschreibung:

Hier eine Kurzheschreibung des Inhaltes angeben, max. 266 feichen

Suchmaschinen-Robots: (&) startseite indexieren und alle Links verfolgen
O nur Startseite indexieren, keine Links verfolgen
) Startseite nicht indexieren, alle Links werfolgen

O Startseite nicht indexieren, keine Links verfolgen
| Metadaten erzeugen oder kKorrigieren

Seitendatenbank bearbeiten

Seitenverwahtung: Seitendatenbank direl

Inhalt: |nazhomedtHomepagefél GA0EALRELGALALEES

2881757499307 &ELeistungents] BRA0ARELALELEEALEE

188358026581 4881 eistungen 1 &81881757499307 &&LeiSIUNGENEEASELLERERE
2881424272298E eistungen 28818&81757499307 8&LeistungenEBRSLREEREEE
18812588953338&INM0861 B.ExEEHEEEEA8 L8008

Achtung: Hehmen Sie hier bitte nur dann Anderungen vor, wenn Sie sich gut auskennen, bei falschen Eingaben funktioniert Ihre Homepage
nicht mehr.

Anderungen speichern Zuriicksetzen

Basiskonfiguration der |ggghome&&Homepageds] BEIREEEREEERE
Muodule als Yorlage fiir evtl.

Korrekturen

Achtung: Nur fur Profis und zur Fehlersuche geeignet. Bei fehlerhaften Eingaben hier,
funktioniert Ihr CMS evtl. nicht mehr.



Seitendesign anpassen

Designverwaltung

Design anwenden

Das farbliche Layout des CMS wird komplett Giber Cascading Style Sheets gesteuert. Das CMS wird
mit diversen Standard-Layouts geliefert. Diese sind im Ordner ,cms_design“ abgelegt. Alle Dateien
dieses Ordners werden lhnen in diesem Auswahlbereich zur Anwendung angeboten. Markieren Sie
das gewlinschte Design und klicken Sie auf ,Design anwenden®.

Deszignererwalung

=»Fur Seitenlayoutverwalung == Seitenschrift und Setenhintergrundfarbe
Hinwueis: Die Kopfgrafiken kiinnen Sie im Mend "Kopfgrafiken wenvalten" Sndern.
Design-Upload

Durchsuchen...
Cascading Style Sheet {C55) hochladen ” RIS

hochladen
Design anwenden
Verfingbare Cascading Style Sheets
(O blauZ.css
O weiss.cas
(O schwarz.css
O blau.css
O gruen.css

O atmedic.css %

Design anwenden

Design bearbeiten

YVerfinhare Cascading Style Sheets Worlagen
(O blau2.css

O weiss.cas

(O schwarz.css

O blau.css

O gruen.css

O antmedic.ces
De=ign bearbeiten

Design bearbeiten

Wenn Sie gerne ein eigenes Design anpassen mdchten, kénnen Sie das Design, das lhren
Vorstellungen am nachsten kommt auswahlen und online anpassen unter "Design anpassen”.

Sie kdnnen Ihr neu erzeugtes Design unter einem neuen Dateinamen speichern und dann anwenden.
Die Originaldatei wird dabei nicht verandert.

Designupload

Alternativ konnen Sie die CSS-Datei auch auf lhrem Rechner mit einem CSS-Editor bearbeiten und
dann Uber die Uploadfunktion hochladen und dann anwenden.

Hilfe zu CSS-Formatierungen finden Sie im Internet z.B. bei SelfHTML http://de.selfhtml.org/css/



Seitenlayout

Das Seitenlayout, d.h. die H6hen und Breiten der einzelnen Layoutobjekte Banner, Navigationsleiste
und Textbereich kénnen Sie unter "Seitenlayoutverwaltung" andern.

Weil Browser wie Firefox relative %-Angaben nicht so wie vielleicht erwartet umsetzen, ist es
empfehlenswert nur absolute Pixelmale einzusetzen. Hier miissen Sie ein bisschen rechnen, denn
nebeneinanderliegende Elemente wie Menl und Seiteninhalt mit deren inneren Abstanden missen Sie
addieren, damit Sie auf die Gesamtbreite kommen.

Probieren Sie es einfach aus, wenn Sie mit den Voreinstellungen nicht zufrieden sind.

Designverwaltung: Sei‘tenlayul.wj':.'a}i"ﬂafw-

Breite der Anzeige: ) Pixel O Prozent

Banner (Kopforafik) @& Pixel O Prozent

Unterbanner (%) Pixel O Prozent

Menii Seiteninhatt
Breite: Gesarnte Elreite ® Pizel O Prazent
@ Fixel D Prozent zur gesamten Breite des Inhalts addiert sich der linke und rechte Abstand, diese missen Sie ggf. won der eingetragenen
Gezamtbreite abziehen
Abstand ohen[20 | @ Pixel O Prozent
Abstand links Abstand rechts
Texthereich
%) Pixel O Prozent () Pixel O Prozent

Apstandunten |20 | & Pixel O Prozent

| Seitenlayout andern |

[+

Seitenschriftart und -farbe sowie Seitenmale- und hintergrundfarbe andern

Seitenschrift und Sertenhlntergrundf_'
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